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DESCRIPTION DU LOGICIEL 
 

 
 

 
 

Permet de suivre de façon bidirectionnelle la communication entre un 
périphérique RS232 et tout autre logiciel sans aucun câble. Ce logiciel 

vous permet de voir, de capturer, d'analyser et de tester des 
commandes reliées au protocole de communication.  De plus, grâce à 

ce logiciel, vous pouvez interagir dans une communication. 
 
 

 
 

Le meilleur des logiciels pour analyser les données qui passent sur les ports séries ! 
! Actuellement disponible ! 

 
 

Systèmes d'exploitation supportés: Windows 98, Me, 2000, 3000, XP, NT4 
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 Information générale 
 
 

 Développement de logiciels sur mesure 
 
 

Steve Bilodeau (Programmeur analyste) 
 
 

 
Avec plus de 15 ans d'expérience en développement de 

logiciels sur mesure pour près de 300 clients partout 
dans le monde, j'ai acquis les compétences nécessaires 
pour répondre à vos besoins particuliers.  N'hésitez pas 
à me contacter pour obtenir une option, une fonction ou 

n'importe quel type de logiciel ! 
 
 
 

Courriel: info@billproduction.com 
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 Description de la section « Device to analyse connected on »  
 
 

 
 
 

Utilisez cette section pour choisir et configurer le port série où est branché physiquement le 
produit que vous désirez analyser. 

  
Le champ « COM » : 

Entrez dans ce champ le numéro du port série où est branché votre périphérique.  Si la couleur de fond 
est VERTE, cela signifie que le numéro de port choisi est présent et disponible.  
 

La barre de défilement « Serial timeout »: 
*Par défaut, cette option est à « 1 ».   Vous ne devriez pas avoir besoin de changer cette option. 
 

Option “DTR-RTS”: 
 Avec ces options, vous pouvez forcer le contrôle matériel. 

DTR : Activer le contrôle prêt à recevoir “data terminal ready line”. 
RTS : Activer le contrôle prêt à transmettre “ request to send line”. 

 

Interrupteur pause «  » 
 Utilisez cet interrupteur pour interrompre la communication avec votre périphérique physique. 
 

 Signifie que les données reçues par le périphérique physique seront affichées.  
 

 Signifie que les données reçues par le périphérique physique ne seront pas affichées. 
 

 
 

Utilisez cette section pour choisir et configurer le port série où est branché physiquement le 
produit que vous désirez analyser.  
 

 
* Si votre application utilisant le port série virtuel (COM  10) change de configuration, la 

configuration affichée ci-dessus changera automatiquement. 
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 Description de la section « Use this Virtual Serial Port in your Application » 
 

 
 
Utilisez cette section pour choisir et configurer le port série virtuel que vous utiliserez dans 
votre application courante. 
 
 
Le champ « COM10 » : 

Utilisez cet onglet pour choisir le numéro du port série virtuel que vous utiliserez dans votre 
application courante.  Vous ne devriez pas avoir à changer cette option. 
* Ne pas choisir un numéro de port série qui existe physiquement sur votre ordinateur. 
 
Indicateur de l’état du port série virtuel « PORT CLOSE »: 

PORT CLOSE : Le port virtuel est créé mais pas encore ouvert par votre application courante; 
PORT OPEN : Le port est actuellement en cours d’utilisation et fonctionne correctement; 
ERROR : Le port virtuel n’a pas été créé. Redémarrez l’ordinateur et si le problème persiste, contactez 
par le support technique par courriel. 
 

Sélecteur de couleur « »: 
Utilisez ces boutons pour choisir la couleur qui sera utilisée pour afficher les données reçues par le port 
virtuel (en provenance de votre application courante). 
 

Option “DSR-CTS”: 
 Avec ces options, vous pouvez forcer le contrôle matériel. 

DSR : Activer le contrôle prêt à envoyer “Data Send Ready”. 
CTS : Activer le contrôle prêt à envoyer “Clear To Send”. 

 

Interrupteur pause «  » 
 Utilisez cet interrupteur pour interrompre la communication avec le port série virtuel. 
 

 Signifie que les données reçues par votre application courante seront affichées.  
 

 Signifie que les données reçues par votre application courante ne seront pas affichées. 
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 Description de la section « Serial Monitor » 
 

 
 

Utilisez cette section pour voir les données transmises de façon bidirectionnelle entre votre 
application courante et le périphérique physique. 

 
Option “Capture to file”: 

Avec ce bouton, vous pouvez enregistrer dans un fichier la communication entre votre application 
courante et le périphérique physique. Utilisez le champ situé immédiatement à droite du bouton pour 
choisir le nom du fichier désiré.  Si la couleur de fond du champ est VERTE, cela signifie que les 
données s’enregistrent. 

 
Option “TimeStamp”: 
 Avec cet interrupteur, vous pouvez afficher le délai en secondes entre les transmissions. 
 * Supporte les fractions de seconde 
 
Option “Max Buf. Chars”: 

Utilisez ce champ pour entrer le nombre de caractères maximum qui sera gardé dans le tampon 
d’affichage en temps réel du moniteur.  
* Cette option n’affecte pas la capture fichier. 

 
Option “Clear Monitor”: 

Utilisez ce bouton pour vider le tampon d’affichage en temps réel du moniteur.  
* Cette option n’affecte pas la capture fichier. 

 
Section “Monitor-Moniteur”: 
 Les données transmises seront affichées en temps réel dans cet espace.   
 
Bouton “Send to Application COM10”: 

Utilisez ce bouton pour envoyer des commandes au port virtuel (à votre application courante)   
* Avant de presser sur ce bouton, vous devez entrer les données que vous voulez envoyer  dans le champ «Command to send»  

 
Bouton “Send to Device COM2”: 

Utilisez ce bouton pour envoyer des commandes au port série physique (ou est branché le produit)   
* Avant de presser sur ce bouton, vous devez entrer dans le champ «Command to send» ce que vous voulez envoyer. 

 

Monitor/Moniteur 

Command to send 
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 Description de la section « Serial Monitor » (Suite) 
 

 
 
Champ “Command to send”: 

Utilisez ce champ pour définir ce qui sera envoyé si vous pressez sur les boutons «Send to … »  
* Pour envoyer des caractères ASCII spécifiques en format DECIMAL, HEXADECIMAL ou BINAIRE, utilisez la syntaxe 
suivante : 

 Décimal : ^VALEUR^ 
 Exemple pour envoyer un ENTER (ASCII 13) : ^13^ 
 
 Hexadécimal : ^VALEUR_HEX^ 
 Exemple pour envoyer un ENTER (ASCII 13) : ^0Dh^ 
 
 Binaire : ^VALEUR^ 
 Exemple pour envoyer un ENTER (ASCII 13) : ^1101b^ 
 
 
 

Monitor/Moniteur 

Command to send 
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 Description de la section « Configuration de l’affichage » 
 

 
 
Utilisez cette section pour configurer l’affichage des données.  Les données reçues peuvent 
être affichées selon des filtres prédéfinis (HEX, DEC, ASCII 1, ASCII 2, ASCII 3, BIN …) ou selon votre 
propre filtre. 
 
 
Bouton filtre “HEX”: 
 Utilisez ce bouton pour afficher les données en format HEXADECIMAL ([00] à [FF]) 
 
Bouton filtre “Clear”: 
 Utilisez ce bouton pour effacer le filtre d’affichage courant. 
 
Bouton filtre “DEC”: 
 Utilisez ce bouton pour afficher les données en format DECIMAL ([0] à [255]) 
 
Bouton filtre “ASCII 1”: 
 Utilisez ce bouton pour afficher les données en format ASCII  
 
Bouton filtre “ASCII 2”: 
 Utilisez ce bouton pour afficher les données en format ASCII les caractères non imprimables seront 
affichés en format DECimal. 
 
Bouton filtre “ASCII 3”: 
 Utilisez ce bouton pour afficher les données en format ASCII les caractères nom imprimables seront 
affichés en format HEXadécimal. 
 
Bouton filtre “Symcod”: 
 Utilisez ce bouton pour afficher les données en format ASCII les caractères nom imprimables seront 
affichés en mnémoniques de protocole. 
 
Bouton filtre “BIN”: 
 Utilisez ce bouton pour afficher les données en format Binaire ([00000000] à [11111111]). 
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 Description de la section « Configuration de l’affichage (aide) » 
 

 
 
Section “Définir votre propre filtre d’affichage”: 
 Vous pouvez, si vous le désirez, créer votre propre filtre d’affichage.  En pressant sur le bouton  la 
méthode suivante vous sera affichée : 

• Dans le haut de l’écran, vous avez le texte qui sera affiché pour chaque caractère de table ASCII. 
 

 Étape par étape : 

  Sélectionnez le code ASCII que vous désirez changer 
 

 Vous pouvez entrer directement dans cet espace le numéro (0 à 255) du code ASCII à changer. 
 

 Inscrivez dans cet espace le texte qui sera affiché pour ce numéro de code ASCII. 
 * Répéter les étapes 1 à 3 pour modifier d’autres caractères. 
 

 Entrez le nom de fichier sous lequel vous désirez enregistrer votre filtre d’affichage. 
 

 Pressez sur ce bouton pour enregistrer votre filtre d’affichage. 
 

* Pour charger un de vos filtres, vous n’avez qu’à choisir un nom dans l’onglet à gauche de  
 

* Pressez sur le bouton  pour ouvrir l’outil d’affichage des équivalences suivant: 
 

 
Cette petite fenêtre convertit en temps réel l’équivalence pour la valeur que vous entrez. 
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 Description de la section « Macro commandes » 
 

 
 
Utilisez cette section pour envoyer des commandes à votre logiciel ou au périphérique 
physique.  Parfait pour tester un produit ou pour trouver comment fonctionne une 
communication. 

 

Section “ ”: 
 Avant d’ajouter des macros commandes, vous devez choisir sous quel nom de fichier vos macros 
seront enregistrées.   

*Exemple : BALLANCE 3352 
*Utilisez l’onglet de droite pour charger une de vos configurations 
 

Bouton “ ”: 
 Utilisez ce bouton pour effacer le fichier de configuration macro en cours.   
 
Bouton “Add”: 
 Utilisez ce bouton pour ajouter une nouvelle MACRO commande. Une macro commande peut contenir 
tous les caractères de la table ASCII.   
 
* Pour envoyer des caractères ASCII spécifiques en format DECIMAL, HEXADECIMAL ou BINAIRE, utilisez la syntaxe suivante : 
 Décimal : ^VALEUR^ 
 Exemple pour envoyer un ENTER (ASCII 13) : ^13^ 
 
 Hexadécimal : ^VALEUR_HEX^ 
 Exemple pour envoyer un ENTER (ASCII 13) : ^0Dh^ 
 
 Binaire : ^VALEUR^ 
 Exemple pour envoyer un ENTER (ASCII 13) : ^1101b^ 
 
* Pour ajouter des commentaires à l’intérieur de vos macros, utilisez la syntaxe suivante : 
[[*VOTRE COMMENTAIRE*]] 
 
Sélecteur “Send to Application …” ou “Send to Device …”: 
 Utilisez ce sélecteur pour déterminer si les macro-commandes seront envoyées vers votre application 
ou vers votre périphérique physique.   

 
Bouton “Send”: 
 Utilisez ce bouton pour envoyer le contenu d’une macro-commande vers l’application ou vers le 
produit physique (en fonction du sélecteur). 
* Vous pouvez également double cliquer sur la macro pour l’envoyer. 
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TABLE ASCII de 000 À 127 
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TABLE ASCII de 128 À 255 
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Pour plus de flexibilité et d’options, veuillez nous contacter  
 
 

Envoyez votre demande à: info@BillProduction.com 


